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HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, | |
DIE SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER - Vielen Dank
SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH! oy

dof du dich zum Kauf dieses Sunsoft World Heroes™ Game Paks entschieden
hast. Bitte lies diese Broschiire mit der Bedienungsanleitung sorgfiltig durch,
ehe du zu spielen beginnst. Hierdurch bist du in der Lage, das Spiel noch besser
7u verstehen, und es wird dir noch mehr Spafi machen! Hebe diese Anleitung
unbedingt sorgfiltig auf.
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“Wer sind die groBten Helden der Welt?”

Heute wirst du es herausfinden. Ein Wissenschaftler hatte nur fiir diesen Zweck
eine Zeitmaschine gebaut. Acht unverwundbare Kimpfer aus der Vergangenheit
und der Gegenwart reisen durch Raum und Zeit, um einander zu beweisen, wer
der stiirkste von allen ist. Jeder der Krieger setzt Kampftechniken ein, die nur er
beherrscht, um siegreich aus dem Kampf hervorzugehen. Aber manchmal ist selbst
das nicht genug. Jede Runde ist eine Vorbereitung fiir einen Kampf mit einem
neunten und mysteridsen Gegner, iber den niemand etwas genaues weif. Bist du
bereit zu einer Schlacht bis zum bitteren Ende?

LVORBEREIT

Schiebe das World Heroes™ Game Pak in das System und schalte es ein. Driicke die
Start-Taste, um allein zu spielen oder schalte auf den VS-Modus um, um ein Spiel

mit zwei Spielern zu beginnen.

3-Tasten-Konfiguration
Y — Faustaschlag (rasch driicken, um A — Worf (greif nach von, erfaf} den
einen schnellen, aber schwachen Gegner und wirf ihn zu Boden.)

Faustschlog zu landen. Gedriickt

halten, um langsom, oher stork Aufwiirts— Springen (links, rechts oder

zuzuschlogen.) in einem Winkel)

B — FuBtritt (rasch driicken, um einen A,b wiirts — Hocken . .
schnellen, aber schwachen FuBiritt zu Links und rechts — Bewegung eines Spielers

landen. Gedriickt halten, um langsam, ~ Wahl-Taste — Nicht belegt
aber stork zuzufreten.) Start-Taste — Beginn des Spiels/Pause

5-Tasten-Konfiguration I
Y — Schwacher Faustschlag LINKS OBEN RECHTS OBEN
X — Starker Faustschlag X-TASTE

B — Schwacher FuBritt STEUERKREUZt—F (= o5 o ATASTE
A —Starker FuBritt =
Besondere Bewegungen WAHLEN ~ START Y-TASTE

Jeder der Kampfer ist in der Lage é;cmz charakteristische Kampftechniken einzusetzen, um
seinen Gegner zu zermalmen und den Kampf zu gewinnen. Diese sind nachfolgend in einem
Pro;il hﬁir jeden der Kimpfer aufgelistet. Ebenso ist dort angegeben, wie man die Techniken
austuhrt. -




. Lebensanzeige des Spielers: Wenn du deine gesamte Kraft verloren hast, hat
der Gegner einen Kampf gewonnen.

. Lebensanzeige des Gegners: Wenn er seine gesamte Kraft verloren hat,
gewinnst du einen Kampf.

. Anzahl der Kimpfe (gewonnen): Wenn du als erster zwei Kimpfe gewonnen
hast, bist du Gesamisieger.

. Leitbegrenzung: Wenn die Zeituhr Null erreicht, ist die Runde vorbei. Der
Kampfer mit der meisten Kraft erhilt einen Punkt.

. Name des Kimpfers
. Nome des Gegners
. Punktzahl des Kampfers

ELBEGINN

Auswahl des Kimpfers

Du kannst einen von acht Kimpfern auswihlen, von denen jeder iber
besondere Angriffstechniken und unterschiedliche Stirken verfiigt. Bewege den
Cursor iiber die Abbildung des Kiimpfers, indem du das Steverkreuz deines
Controllers nach links oder rechts driickst. Wenn der Cursor iber dem
gewiinschten Kampfer steht, driickst du zur Bestiitigung eine der Tasten Y, X, B
oder A.

Bei einem Kampf fir zwei Spieler kann jeder der Spieler denselben Kiimpfer
oder einen anderen Kampfer wihlen. Der Ort, wo der Kampf stattfindet, hingt
bei einem Kampf fir einen Spieler von dem gewihlten Kimpfer ab. Bei einem
Spiel fiir zwei Spieler kannst du den Kampfplaz nach Belieben bestimmen.
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Wahl des Modus

Verwende das Steuerkreuz, um entweder “Normal-Modus” oder “Modus fiir
todlichen Kampf”, und driicke die A-Taste zur Bestiitigung.
Normal-Modus — Du reist in das Land jedes deiner Gegner und Kampfst dort
gegen ihn.
Modus fiir todlichen Kampf —Die Kimpfer werden in eine feindliche Umgebung
—=umm]  versetzi, deren Gefahren sie
meiden mijssen oder die sie selbst
Eegen ihre Gegner einsetzen
onnen. Die Spieler kimpfen in
einem Energiefeld, in
Minenfeldern, zwischen
brennenden Seilen, zwischen
Wiinden, aus denen Dolche
herausragen oder auf einem
Olteppich. Wenn du oder dein
Gegner mit diesen Gefahren in
Berihrung kommst, erleidet ihr
Schaden

Optionen-Screen

Skill Select — Wahl des Schwierigkeitsgrades von 0 (leicht) bis 7 (schwierig)

Game Time — Diese Position besiimmt, wie lange ein Kampf dauert, ohne dafl einer der
Kiimpfer besiegt wird. Wiihle die Anzahl der Sekunden pro Kampf: 10, 30,
60, 99 oder 00 (ohne Zeitbegrenzung).

Button Strength — Option fiir 3-Tasten- oder 5-Tasten-Konfiguration des Controllers.
Game Controls — Hier kannst du entscheiden, mit welchen Tasten du Faustschlige,

FuBiritte ausfihren kannst.

Handicap-Option

Diese Option gibt es nur bei einem Spiel fiir zwei Spieler. Du hast die
Maglichkeit, deinen Kimpfer schwiicher oder stirker zu machen. 0 bis 2 ist
schwach, 3 bis 5 ist durchschnittlich und 6 bis 7 ist stark.

Energie-Anzeige

Jeder der Kampfer hat eine Energie-Anzeige, die an der Oberkante des Screens
angeordnet ist. Jedesmal, wenn ein Kimpfer verletzt wird, verschwindet ein Teil
des Farbbalkens der Anzeige. Wenn der gesamte Farbbalken erloschen ist, geht
der Kimpfer zu Boden.

Zeituhr

Die Zeituhr befindet sich in der Mitte an der Oberkante des Screens und zdhlt die
Sekunden des Kampfes abwiirts, abhiingig davon, welche Zeithegrenzung du
gewdhlt hast. Wenn die Zeituhr Null erreicht und heide Kampfer noch stehen,
gewinnt der Spieler den Kampf, dessen Energie-Anzeige am hchsten ist. Bei
einem Kampf mit unbegrenzter Zeit mufl der Spieler seinen Gegner besiegen, um

den Kampf zu gewinnen.




Ergebnis-Screen (nur fiir Spiele mit zwei Spielern)
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Spieleweiterung

Ein anderer Spieler kann sich wahrend eines Spiels dem ersten Spieler anschlieBen,
indem er die Start-Taste auf dem anderen Controller driick.

Spielfortsetzung

Bei einem Spiel mit einem Spieler gibt es drei Fortsetzungsmiglichkeiten. Du
kannst das Spiel fortsetzen, indem du die Start-Taste wihrend des Forfsetzungs-
Countdowns driickst. Du beginnst am Anfang des letzten Levels, den du gespielt
hast. Wenn du alle drei Fortsetzungsmdglichkeiten genutzt hast, ist das Spiel aus.

Doppelter Niederschlag

Es ist mglich, daf} beide Kampfer sich zur gleichen Zeit gegenseitig
niederschlagen. Dies kommt vor, wenn heide Kiimpfer sich gegenseitig einen
letzten Entscheidungsschlag versetzen, der die gesamte Energie verbraucht, Wenn
dies einmal vorkommen sollte, ist der Kampf “unentschieden” und keiner der
Spieler gewinnt. Der Kampf muB dann wiederholt werden.




HANZO

Alter: 25

Nationalitdt: Japaner

Beruf: 1ga Ninjo

Profil: Held der tédlichen Iga-Ninja-Kimpfer, der
als stiirkster Kampfer in Japan bekannt ist. Er ist
auBerordentlich diszipliniert und setzt seinen, in
einem unbarmherzigen Training gestihlten Karper
ein, um sein Lebensziel zu erreichen — “der
Stiirkste” zu werden.

Dies sind Hanzos Spezialkampftechniken:

Rotierendes Shuriken
 Driicke auf das Steverkreuz und lasse den Daumen in die Blickrichtung von Hanzo
abrollen und driicken dann die A-Taste.

Hierdurch wird ein rotierender Stern aus dem magischen Schwert “Masamune”
Iqeschleuderl. Ein schneller Druck schleudert einen schnellen, aber kleinen Stern. Ein
iingerer Druck schleudert einen langsamen aber grofien Stern.
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Drachenwelle

Driicke in die zur Blickrichtung von Hanzo entgegengesetzte Richtung, und lusse
deinen Daumen im Halbkreis nach unten zur Blickrichtung von Hanzo abrollen.
Wiederhole dies zweimal sehr rasch hintereinander. Am Ende des zweiten Mals driickst
du die Faustschlag-Taste.

Diese Bewegung ist ein Geheimnis der Iga-Ninja-Magie. Hanzo springt in einem Wirbel
senkrecht nach oben und ein flammendes Drachenbild umgibt seinen Karper.

Fliegendes Stachelrad

Driicke das Steverkreuz nach unten, lasse deinen Daumen entgegengesetzt zur
Blickrichtung von Hanzo abrollen und driicke die FuBtritt-Taste. Mit ausgestreckten
Gliedern rotiert Hanzo als vernichtende Waffe mit gezogenem Schwert auf den Gegner
20. Ein kurzer Druck erzeugt einen schnellen, aber kurzen Stachelradangriff. Fin
langer Druck erzeugt einen langsamen, aber langen Stachelradangriff.




FUUMA

Alter: 25

Nationalitdt: Jopaner

Beruf: Fuuma Ninja

Profil: Chef der Fuuma Ninjo-Kampfer und
Erzfeind der Iga-Ninja. Ein junger Krieger, fiir den
bis zu einem Alter von 19 Jahren, als er in einem
Kampf giegen Hanzo besiegt wurde, der Begriff
“Niederlage” ein Fremdwort war. Diese Niederlage
hatte sein Selbstvertrauen stark erschiittert, aber
er trainierte hart um wieder kimpfen zu konnen.
Bei einem Kumpf setzt er seinen Korper als Waffe
ein, dhnlich wie Hanzo.

Dies sind Fuumas Spezialkampftechniken:
Rotierendes Shuriken

Driicke auf das Steverkreuz-und lasse den Daumen in die Blickrichtung von Fuuma
abrollen und driicken dann die Faustschlag-Taste.

Ein schwung mit dem magischen Schwert “Masamune” mit Uberschallgeschwindigkeit
schleudert einen rofierender Stern auf den Gegner. Ein schneller Druck schleudert
einen schnellen, aber kleinen Stern. Ein lingerer Druck schleudert einen langsamen
aber grofien Stern.

Drachenwelle

Driicke in die zur Blickrichtung von Fuuma entgegengesetzte Richtung, und lasse
deinen Daumen im Halbkreis nach unten zur Blickrichtung von Fuuma abrollen.
Wiederhole dies zweimal sehr rasch hintereinander. Am Ende des zweiten Mals
driickst du die Faustschlag-Taste.

Fuuma hat das Geheimnis der Iga-Ninja-Magie entschliisselt, mit der er die
Drachenwelle erzeugen kann.

Fliegendes Stachelrad

Driicke das Steverkreuz nach unten, lasse deinen Daumen entgegengesetzt zur
Blickrichtung von Fuuma abrollen und driicke die FuBitriti-Taste. Fuuma liifit seinen
Korper mit geziicktem Schwert direkt auf den Gegner zu rofieren. Ein kurzer
Druck erzeugt einen schnellen, aber kurzen Stachelradangriff. Ein langer Druck
erzeugt einen langsamen, aber langen Stachelradangriff.




JANNE

Alter: 18

Nationalitiit: Franzdsin

Beruf: Fechterin

Profil: Sie ist eine Meisterin im Fechten. lhrer

unglaublichen Stiirke und Gewitztheit ist kaum

ein Mann gewachsen. Sie ist mit einem
eheimnisvollen Degen bewatfnet, mit dem sie

ire Gegner besiegt.

Dies sind Jannes Spezialkampftechniken:
Fevervogel

Driicke das Steverkreuz entgegengeseizt zur Blickrichtung von Janne und halte es
zwei sekunden lang fest. Driicke es dann in ihre Blickrichtung, und driicke die
Faustschlag-Taste.

Ein alles versengender Fevervogel
wird durch die Macht des Schwertes
geboren und greift die Gegner an.
Ein schneller Druck erzeugt einen
schnellen aber kleinen Feuervogel.
‘Ein langer Druck hingegen erzeugt

einen langsamen aber grofBen
Feuervogel.

Blitzdegen

Driicke das Steuerkreuz nieder und halte es zwei Sekunden gedriickt, dann driicke
es nach oben und gleichzeitig die FuBtritt-Taste. Janne schldgt daraufhin mit ihrem

Degen wild um sich, der von Flammen umgeben ist.

Degen-Pago

Das Steverkreuz wiihrend
eines Sprungs niederdriicken
und die Faustschlag-Taste
driicken.

Junne schliigt daraufhin mit
ihrem Degen auf den Kopf des
Gegners und verwendet ihn
dugei wie einen Pago-Stock.
Um weiterhin auf den Kopf
des Gegners zu schlagen, halte das Steverkreuz gedriickt und driicke wiederholt
kurz auf die Fuustsch?ug-Tuste.

Grab Slap

Driicke das Steverkreuz in
Richtung auf den Gegner und
driicke gleichzeitig die FuBritt-
Taste. Du muft dich in
unmittelbarer Nahe des Gegners
befinden.

Janne ergreift ihren Gegner und

verpafit ihm Ohrfeigen.




J. CARN

Alter: 35

Nationalitiit: Mongole

Beruf: Kimpfer

Profil: Er ist der Fishrer eines alten mongolischen
Herrschergeschlechts. Ein Mann mit unglaublicher
Kraft, der die Welt erobert hat, aber immer noch
neue Herausforderungen sucht.

Dies sind J. Carns
Spezialkampftechniken:
Schulterstof}

Das Steverkreuz zwei
Sekunden lang in die zur
Blickrichtung von J. Carn
entgegengesetzte Richtung
driicken und dann die
Faustschlag-Taste driicken. J. Carn rammt sich in seinen Gegner, wobei seine spitzen
Schulterpolster nach aufen driicken.

Napalm-Favstschlag )

Driicke das Steuerkreuz & /
nieder und halte es zwei R S T
Sekunden gedriickt, halte die Mlll’l Ué ~;-"
Faustschlag-Taste gedriickt

und driicke das Steverkreuz RS it g
nach oben. J. Carn -

konzentriert sich und zieht

seine ganze Kraft in einen Arm.

Mit dieser Kraft rammt er seine Faust in den Boden und bldst seine Gegner mit
einem Feuerkreis fort.
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MUSCLE POWER

Alter: 38

Nationalitéit: Amerikaner

Beruf: Ringer

Profil: Dieser extrem starke Kampfer kann
8 Schliige verteilen, die alles auf der Erde

- zerstoren. Er ist immer auf der Suche nach

einem starkeren Gegner und sucht iberall den
Kampf, unabhiingig von Raum und Zeit.

Dies sind Muscle Powers Spezialkampftechniken:

Muskel-Explosion

Driicke das Steverkreuz und halie es zwei Sekunden lang entgegengesetzt der
Blickrichtung von Muscle Power gedriickt, driicke es dann in seine B?ickrichiung und
driicke die Faustschlag-Taste.

Muscle Power rast mit unheimlicher Geschwindigkeit auf seinen Gegner zu und knallt
ihm explosionsartig einen todlichen Ellenbogenstof gegen den Ko ?

T

Tornado-Wirbelsivlenbrecher

Lasse deinen Daumen in einem vollstiindigen Kreis um das Steverkreuz kreisen
und driicke dann die Faustschlag-Taste.

Du muBt extrem nahe bei deinem Gegner stehen. Muscle Power ergreift seinen
Gegner, springt mit einer Drehung in die Luft und wirft ihn hart nach unen,
wobei er sein Knie in den Riicken des Gegners rammt.




LD HEROES

BROCKEN

Alter: 30

Nationalitit: Deutscher

Beruf: Soldat

Profil: Dieser Cyborg war frisher ein Mensch
und ist auf Sieg programmiert. Diese Maschine
hat keine Gef ﬁa mit Ausnahme seiner Liebe,
alle Dinge zu zerstoren.

Dies sind Brockens Spezialkampftechniken:

Raketenangriff

Driicke und halte das Steverkreuz entgegengesetzt der Blickrichtung von Brocken
awei Sekunden lang gedriickt, driicke es dann in seine Blickrichtung und driicke die
Faustschlag-Taste.

Brocken feuert daraufhin eine
Rakete aus seinem Arm auf seine
Gegner. Ein schneller Druck fevert
eine schnelle aber kleine Rakete
ab. Ein langer Druck feuert eine
langsame aber groBe Rakete ab.

Hurricane-Arm

Driicke das Steverkreuz nieder und lasse dann deinen Daumen zur Blickrichtung
von Brocken kreisen, driicke es dann diagonal in dieselbe Richtung nieder und
driicke die Faustschlag-Taste. Brocken liifit in Aufwiirts-Diagonalrichtung einen
groBien Hurricane aus seiner Hand blasen.

Elektrischer Schlag

Driicke die Faustschlag-Taste mehrfach rasch hintereinander. Brocken erzeugt
mit seinen Fingern 100.000 Volt Spannung, die auf kurze Entfernungen sehr
wirksam sind.

Flogangriff

Driicke wihrend Brocken springt das Steverkreuz in seine Blickrichtung, und
driicke dann die Faustschlag-Taste.

Brocken fliegt mit ausgebreiteten Armen auf seinen Gegner zu.




RASPUTIN

- Alter: Unbekannt

| Nationalitiit: Russe

Beruf: Lauberer

Profil: Er ist ein mysterioser Zauberer, der
Magie und einzigarfige Kampftechniken einsetzt.
Seine Mission ist es, gie Menschen zu lehren, dafl
Kimpfen stets mit Niederlagen verbunden ist.

Dies sind Rasputins Spezialkampftechniken:

Feverkugel

Driicke das Steuerkreuz nieder, lusse den Daumen zur Blickrichtung von Raspufin
abrollen und driicke die Faustschlag-Taste. Eine Feverkugel springt aus den Fingern
von Raspufin. Er kann ebenfalls eine Feverkugel abschieBen, widhrend er sich in der
Luft befindet.

Rotierender Mantel-Angriff

Driicke das Steverkreuz nieder, lusse den Daumen entgegengesetzt der
Blickrichtung von Rasputin abrollen und driicke die Fufiritt-Taste. Wahrend sich
Rasputin dreht, wird sein Mantel zu einer fadlichen Klinge. Du kannst Rasputin
wiihrend der Drehung mit dem Steverkreuz nach links oder rechts bewegen.




/ORLD HEROES

DRAGON

Alter: 26

Nationalitiit: Chinese

Beruf: Asiatische Kampfsportarten

Profil: Er ist als der stirkste Kﬁmﬂfer in der
4.000-jdhrigen Geschichte Chinas bekannt. Er
wollte zum %ilm ?ehen, iinderte jedoch seine
Meinung und schlof sich dem “Doktor” an, um
seine Fahigkeiten beim Kampf besser zu
verstehen. Seine blitzschnellen Bewegungen
sind filr den Gegner besonders gefiihrlicﬁ.

Dies sind Dragons Spezialkampftechniken:

Wiitende Faust

Driicke die Faustschlag-Taste kontinuierlich.

Dragon liifit eine Folge todlicher Faustschliige auf seinen Gegner losprasseln.

Feuriger Drachentritt

Driicke das Steverkreuz
enfgegengeseizt zur Blickrichfung
von Dragon, dann in seine
Blickrichtung, und driicke dann
die Fuftritt-Taste.

Er setzt den Geist des Drachen ein
und fiihrt einen gewinkelten
Sprung aus, wiihrend er von
einem flammenden Drachenkopf
umgeben ist.

?

Alter: Unbekannt

Nationalitiif: Unbekannt

Besondere

_Kampftechniken: Unbekannt

Uber diesen geheimnisumwobenen
Kimpfer weifs niemand etwas Genaues.

Jeder der acht Kampfer hat seine besonderen Eigenheiten am Ende des Kampfes. Du
wirst sie alle zu sehen bekommen. Wenn du jedoch den “vollstiindigen” Abscﬁluﬁ
sehen machtest, muBt du zuniichst dos gesamte Spiel ohne die Fortsefzungs-Funkfion

zu verwenden mit einem Fiihigkeits-Level von drei oder haher Gberstehen.




